UNA ARDILLA,
X TOXICOMANA
Y AUTORA DE
COMICS, HA
EDESCUBIERTO
A DIOS Y SE
PROPONE
HACER EL BIEN.
SU CREADOR,
EL DIBUJANTE
CORUNES
ALBERTO
VAZQUEZ, LO
CUENTA TODO
SOBRE
LA ULTIMA
SENSACION DEL
TEBEO ESPANOL
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PALABRA DE ROEDOR.
EL PROTAGONISTA DEL
DRAMON COMICO DE LA
TEMPORADA Y SU
«EVANGELIO», COMVER-
TIDO EN TRAPO POR LA
ARTISTA LOLA LORENTE
(WWW.LOLALORENTE.
BLOGSPOT.COM).




i Lz fenomenologia
del comic adquiere, ahora que
vuelve la vifieta, dimensiones
impensables, refrescantes, casi
sacrilegas (si es que puede exis-
tir el sacrilegio en el siglo XXI),
al menos en el caso que nos ocu-
pa. Hablamos de Judas y de su
Evangelio, en una preciosa edi-
ci6n de la editorial Astiberri que
coloca algunos tépicos religio-
sos en un lugar més adecuado
que ¢l telediario: el del drama
comico de costumbres.

Ante un personaje comoel de
Judas, una ardilla que deja una
vida disipada y lisérgica para
abrazar la buena fe, sélo cabe re-
currir al humor, aunque éste
sea, en el fondo, negro, nervio-
sovy, finalmente, triste. Un dra-
mén con momentos de risa en
el que vemnos a su protagonista
convertido en un pilido reflejo
de si mismo, en un zombie lle-
no de culpa e infelicidad que
s6lo quiere ser un buen chicoen
un mundo lleno de maldad,
crueldad y tentaciones. La ardi-
lla dibuja cémics, claro, asique
también descubrimos su in-
quietante vision del negocio, ex-
tensible a casi todos los los que

implican un minimo de crea-
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pero se supera. El uso de dis-
tintas técnicas a la hora de di-
bujar (imitacién al grabado an-
tiguo, tinta china, pincel...) yla
imaginacién que nutre los tra-
zos de cada personaje suplen el
ansia de un relato mis conven-
cional (¢mas trabajado?). Pero
dejemnos que se explique el crea-
dor de este Evangelio de Lucas,
un dibujante llamado Alberto
Vazquez (La Corufia, 1980}, au-
tor de Psiconautas (Astiberri,
2006). ¢Se creerd Dios?

PREGUNTA.- £¢Por qué un evan-
gelio? éNo temid que pudiera
leerse como una referencia

algo pretenciosa?

RESPUESTA.- N0, en realidad, es
todo una broma. Me gusta mu-
cho la estética religiosa: los co-

dievales, los grabados relacio-
nados con el ocultismo, la mis-
tica y su simbologia. Todo esto
lomezclé con el trabajo que ve-
nia haciendo hasta ahora y asi
naci6 El Evangelio de fudas que,
si, tiene un nombre muy gran-
dilocuente y es un guifio a cier-
tos pasajes biblicos y ala galeria
de personajes que salen en su
interior: Jeremias, Jesucristo,
Dios. Micael, Barrabés... Diga-
mos que todo surgio desde un
principio estético, pero también
temitico. Ademdas, me hacen
mucha gracia esos best-sellers
que hay ahora, que mezclan in-
triga y parafernalia seudorreli-
giosa porque estd de moda.

P.- Ahi va una teoria en cuanto
a la referencia a Judas: aqul, la
ardilla que lleva el mismo nom-
bre que el traidor se traicionaa
si misma pretendiendo la per-
feccidn catdlica o buscando el

éxito como autora de comics..,
{Cémo la ve?

r.-Mas bien lo primero. Judas

intenta ser bueno y compor-
tarse de forma ética y moral
desde el punto de vista ca-
télico pero, al final, las cir-
cunstancias lo acaban su-
perando. Se enfrenta a un
montén de froblemas vita-
les, como la blisqueda conti-

nua de la felicidad, la envidia o
el miedo, sin sacar ninguna
conclusién esperanzadora. Co-
mo bien indicas, también hace
frente a su vida laboral y al di-
bujo pero, en realidad, es una
excusa para seguir hablando de
la felicidad finfelicidad. Por su-
puesto que hay reflexiones so-
bre el comic y cosas relaciona-
das con el gremio, aunque creo
que es mas secundario.

p.- Da la impresién de que el
comic es el resultado final de un
proceso mds visceral que ra-
cional, que no ha habido tanta
planificacién y si mucho cora-
zdn (lldmesele desengafio, ra-
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